POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do multimediow [S1MiKC2>WdM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Mikroelektronika i komunikacja cyfrowa 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
24 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Marek Domanski
marek.domanski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Fizyka: podstawy fotometrii. Cyfrowe przetwarzanie sygnatoéw: prébkowanie, odpowiedz impulsowa i
transmitancja uktadéw LS, filtry FIR, przeksztatcenie Fouriera sygnatow dyskretnych, cyfrowe
przeksztatcenie Fouriera. Podstawy radiokomunikacji: kodowanie zrodiowe i kanatowe, efektywnosé
widmowa systemdw transmisji, przeptywnos$¢ kanatu.

Cel przedmiotu

Uzyskanie podstawowej wiedzy na temat akwizycji, reprezentacji, przesytania danych multimedialnych,
takze z percepcjg obrazéw, wizji i fonii. Wyksztatcenie zrozumienia podstawowych problemoéw, ograniczen i
mozliwosci zwigzanych z wymienionymi zagadnieniami.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Student zna podstawowe zasady akwizycji, reprezentacji, przetwarzania, kompresiji i przesytania danych
multimedialnych, w tym obrazow, wizji i fonii. [K1_W10]

Umiejetnosci:



Student potrafi analizowac i interpretowaé problemy zwigzane z akwizycjg, reprezentacjg i przesytaniem
danych multimedialnych oraz oceni¢ ograniczenia i mozliwosci zwigzane z percepcjg obrazow i
dzwiekow. [K1_UO08]

Student potrafi stosowac podstawowe metody przetwarzania obrazu i wizji, w tym filtracje, poprawe
jakosci i analize widma sygnatu obrazowego. [K1_U07, K1_U10]

Kompetencje spoteczne:

Student rozumie znaczenie technologii multimedialnych w nowoczesnej komunikaciji i potrafi ocenic¢ ich
wptyw na spoteczenstwo, prywatnosc i jakosc zycia. [K1_K05]

Student potrafi pracowac¢ w grupie nad analizg i oceng technologii multimedialnych oraz prezentowaé
whnioski w sposob jasny i zrozumiaty. [K1_KO03]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Egzamin w formie pisemnej. Skala ocen: <50% - 2,0 (ndst); 50% do 59% - 3,0 (dst); 60% do 69% - 3,5
(dst+) ; 70% do 79% - 4,0 (db); 80% do 89% - 4,5 (db+); 90% do 100% - 5,0 (bdb).

Laboratorium, zaliczenie na podstawie pisemnych sprawozdan i kolokwium. Skala ocen: <50% - 2,0
(ndst); 50% do 59% - 3,0 (dst); 60% do 69% - 3,5 (dst+) ; 70% do 79% - 4,0 (db); 80% do 89% - 4,5 (db+);
90% do 100% - 5,0 (bdb).

Tre$ci programowe
Akwizycja, reprezentacja, przesytanie i percepcja obrazéw, wizji i fonii.

Tematyka zaje¢

Percepcja obrazu i jego reprezentacje. Widmo obrazu. Prébkowanie obrazu. Barwy. Stereoskopia.
Kamery. Monitory. Poprawa kontrastu. Liniowa i nieliniowa filtracja obrazu. Wstep do przetwarzania
obrazu i wizji. Wstep do kompresiji obrazu i wizji. Wstep do reprezentacji i kompresji fonii oraz mowy.

Metody dydaktyczne

Wyktad z przyktadami, w tym z przyktadami obliczeniowymi. Cwiczenia laboratoryjne ilustrujgce
wybrane zagadnienia prezentowane na wyktadach.

Literatura

Podstawowa:
M. Domanski, Obraz cyfrowy, WKit, Warszawa 2010.

Uzupetniajgca:

A. Czyzewski, Dzwiek cyfrowy, AOW Exit, Warszawa 2001.

R. Tadeusiewicz, Sygnat mowy, WKit, Warszawa 1988.

A. Beach, Kompresja dzwieku i obrazu wideo Real World, Helion, 2009.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 104 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 54 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 50 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




